
 

 

多媒体程序设计 

Multimedia Program Design 

【学 分 数】4.5 学分 

【学 时 数】48+48 学时 

【授课教师】黄宁宁 

【课程类别】专业方向课 

【适用专业】物理学 

【开设学期】第 5学期 

 

一、教学目标 

本课程是计算机辅助教学程序设计的基础课程。通过本课程的学习再加上一定的课件设

计思想，应可以自行设计一些简单辅助教学课件。本课程主要为本科毕业后从事教育工作的

学生设计。 

 

二、教学内容和学时分配 

（一）第一章 多媒体基础知识    6 学时 

主要内容：多媒体概述、多媒体的研究对象、数字音频(听觉)、图形与图像(静态视觉)、

数字视频(动态视觉)、光盘、网络多媒体、多媒体个人计算机。 

教学要求：了解多媒体是怎样满足人的视听感觉的，了解各种媒体的主要要素、文件格

式及所支持的媒体设备，了解多媒体计算机的组成，了解怎样的多媒体程序设计比较容易抓

住人的视听注意力。 

重点：各种媒体类型及所支持的媒体设备。 

其它教学环节：思考题 23道。 

（二）第二章 Visual Basic 简介( 以下简称 VB)    3+3 学时 

主要内容：VB概貌、VB基本术语、VB 集成开发环境、创建 VB应用程序的基本步骤。 

教学要求：熟悉 VB的集成开发环境，了解窗体、对象、事件、方法的基本概念。 

重点：基于事件面向对象的程序设计基本方法。 

其它教学环节：编程练习 3个，主要掌握 VB程序设计和调试的基本步骤和方法。 

（三）第三章 界面设计    9+9 学时 



 

 

主要内容：多媒体程序常见对象设计，包括窗体、命令按钮、标签、画线、画形、框架、

单选项、复选项、文本框、图形框、图像框、列表框、组合框、滑动条、定时器、下拉菜单、

动态菜单、对话窗。 

教学要求：熟悉各种对象及其属性，掌握界面设计，尽量美观实用，满足视觉感官需求。 

重点：对象及其属性。 

其它教学环节：编程练习 13 个，分 5类：窗口设计类、输入输出类、选择类、自动触

发类、菜单类。 

（四）第四章 程序设计    9+12 学时 

主要内容：运算符和表达式、VB 的数据类型、常量、变量、函数、VB 的基本语句、VB

的基本方法、过程设计、自定义函数设计、分支结构设计、循环结构设计、综合程序设计。 

教学要求：熟悉 VB 的常量、变量、数组和函数，掌握各种程序结构设计并能灵活运用。 

重点：综合程序设计。 

其它教学环节：编程练习 11 个，分 5类：计算类、随机类、运动类、轨迹类、对话类。 

（五）第五章 基本事件   3+3 学时 

主要内容：鼠标事件、键盘事件、对象改变事件、控制焦点事件、尺寸改变事件。 

教学要求：熟悉上述常用事件的触发机制及程序设计。 

重点：多种事件并存的程序设计。 

其它教学环节：编程练习 4个。 

（六）第六章 媒体控制接口 MCI    6+6 学时 

主要内容：VB的 MCI 控件、Windows 的 MCI 指令、VB的 MCI 控件事件与 Windows 的 MCI

指令的关系、MCI 程序设计。 

教学要求：掌握 MCI 程序设计。 

重点：MCI 程序设计，难点——VB-MCI 控件与 Windows-MCI 指令的区别与联系。 

其它教学环节：编程练习 3个，音频播放、视频播放、通用播放器设计。 

（七）第七章 多媒体 API 函数    6+9 学时 

主要内容：API 函数的声明、API 函数的参数传递、动态连接库、MCI-API 函数、波形

音频函数、系统时间函数、图形传递函数。 

教学要求：学会 Windows 底层函数调用的基本方法，掌握与多媒体设计相关的 API 函数

编程。 



 

 

重点：API 程序设计，难点——Windows 底层函数调用。 

其它教学环节：编程练习 6 个，及对以前所写程序增加音效和视效练习若干个(可多可

少)。 

（八）第八章 若干实用技巧    6+6 学时 

主要内容：动态按钮、规则及不规则热区识别、多窗体、多文档、制作帮助、拼板游戏、

打包发行。 

教学要求：学会给程序锦上添花的几种技巧和生成最终的应用程序安装包。 

难点：不规则热区判定和制作帮助。 

其它教学环节：编程练习 9个，分 4类：动画按钮类、热区类、多窗口类、图片类。 

 

三、教材与学习资源 

教材： 

自编教材，网页格式，学生可上网上浏览。 

参考教材： 

任何有关 Visual Basic 多媒体程序设计的教材。 

 

四、先修课要求及教学策略与方法建议 

先修课：计算机基础和任何一门计算机高级语言程序设计。 

教学方法：课堂讲授为主、编程练习为辅，强调自主性学习和巩固性学习。采用大屏幕

投影授课，直观、清晰，课程进度可适当加快，在有限时间内尽可能更精更多更新地讲授内

容；可以直接让学生看到程序设计的变化对执行结果的影响，边讲授、边调整、边演示。 

五、考核方式 

作业及编程练习成绩占 40%，期末考试成绩占 60%。开卷考试。 

 


